
 Puluc (utiliza 10 peças de 2 cores diferentes e 4 fichas) 

As peças da mesma cor ocupam as casas em cada ponta do tabuleiro, considerada a cidade de cada 
jogador. 

Na sua vez de jogo, o jogador chacoalha e joga as 4 fichas, movendo para frente uma peça de acordo 
com o resultado das fichas: 

 
Uma peça não pode parar em uma casa ocupada por uma peça sua. 
Se terminar o movimento em uma casa ocupada por uma peça adversária, a peça do jogador é 

posicionada sobre a peça adversária e o jogador passará a mover essa peça, juntamente com sua 
prisioneira, para trás (de volta para a sua cidade). 

Se a peça adversária capturada já estava com uma peça prisioneira, todas as peças seguem o caminho 
da peça que está por cima. 

Quando uma peça volta para a sua cidade com uma peça prisioneira, a peça prisioneira é retirada 
do jogo, e se a peça prisioneira tinha uma peça sua aprisionada, a sua peça é liberada na cidade. 

Se um jogador tiver todas as suas peças capturadas ou retiradas do jogo, o outro jogador é o 
vencedor. 

Se um jogador terminar o movimento de sua peça exatamente na casa que é a cidade do adversário, 
ele ganha o jogo. 

Se uma peça chegar na casa-cidade do adversário e ainda tiver pontos para se mover, ela anda esses 
pontos para trás. 

 
Se estiver utilizando tampinhas de garrafa como peça, utilize-as de cabeça para baixo para facilitar 

o empilhamento de peças. 
 

 
 
 Este jogo foi uma sugestão de Jaime Daniel Cancela, o Metagamer 
 
 
 
 
 
 Quer saber mais sobre jogos de tabuleiro, RPGs e cardgames? 

Visite www.robotgeeks.com.br 
 
 

 
 Venha jogar conosco, todos os domingos, a partir das 14h, na Estação Cultura de Catanduva. 
 Tardes de Jogos www.facebook.com/TardesDeJogos  
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