
Recicle/Imprima/Jogue: Picaria 
 
Imprima o tabuleiro e guarde-o, juto com as peças em um saco plástico (de preferência, com 
ziplock). 
Como peças, você pode utilizar tampinhas de garrafas, filtros de cápsulas de café, ou quaisquer 
materiais que sejam do tamanho apropriado e com distinções de cores ou formatos (uma para 
cada jogador). 
Quando for jogar, retire apenas as peças do saco, mantenha o papel ensacado para não 
desgastar o papel. 
 
Este jogo foi muito jogado entre os indígenas da américa do norte. 
Utiliza 6 peças, 3 de cada cor. 
 
Regras 
O objetivo do jogo é colocar as 3 peças em linha reta, como no jogo da velha. 
As peças começam do lado de fora, e os jogadores, cada um na sua vez, colocam uma peça no 
tabuleiro (nessa fase do jogo, nenhuma peça pode ser colocada na casa central do jogo (casa 
0). 
Depois que todas as peças estão no tabuleiro, na sua vez, cada jogador pode mover uma de 
suas peças para uma casa vizinha desocupada ligada por uma trilha (agora as peças podem se 
mover pela casa 0). 
No modo básico do jogo, só existem as casas 0 e 1. No modo avançado, as casas 2 também são 
desenhadas no tabuleiro. 


